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Creative Commons 

Milanote.com

Proszę zapoznać się z zasadami stosowania Licencji Creative
Commons, a także przeanalizować licencje zamieszczone na
stronach Pexels oraz Pixabay.

Proszę wybrać jeden temat z prowadzonych przez Państwa
kursów językowych, a następnie przygotować wstępną tablicę
do pracy w grupach. 

Genially.com
Proszę zapoznać się z szablonami prezentacji, a następnie
przygotować jednoplanszową prezentację na wybrany temat.
Proszę sprawdzić poprawność wykonanego projektu za
pomocą podglądu w programie.  

Genially.com - gry
Proszę wybrać dowolny szablon (np. koło fortuny), a następnie
edytować go, wpisując własne pytania i odpowiedzi. Proszę
sprawdzić poprawność wykonania projektu przy pomocy
podglądu w programie. 

LearningApps.org
Proszę wykonać test: 
https://learningapps.org/watch?v=pwmdftv6n24
Proszę wykonać krzyżówkę związaną z dowolnym tematem
zajęć, a następnie sprawdzić poprawność wykonania projektu
przy pomocy podglądu w programie. 

Propozycje zadań
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https://creativecommons.pl/
https://learningapps.org/watch?
v=pwmdftv6n24
https://bazhum.muzhp.pl/
https://wolnelektury.pl/
https://polona.pl/
https://digitalcollections.nypl.org/
https://pixabay.com/pl/
https://www.pexels.com/pl-pl/
https://www.rawpixel.com/public-
domain 
https://milanote.com/
https://genially.com/
https://learningapps.org/ 

LINKI DO OMAWIANYCH
STRON I APLIKACJI


